P\anmn? des vacances
Accuel 2

isirs —

El&l’ﬂenta'res :
Vacances de la Toussaint 4

Du 19 au 23 octabre 2026

% Lundi 19 octobre )

-:Q:- Matin
Mon dragon

et mon lapin blanc
_ Décoration de salle

Aprés-midi
Les trolls, les fées

et les licornes
Jeu : Le serveur en folie

@) Objectifs :
= Favoriser l'imagination et la créativité
+ Développer la coopération
+ Découvrir I'univers de la magie

Apports / Enjeux :

Expression, confiance en soi,
wivre ensemble.

& - Mardi 20 octobre ’

%+ Matin
Création d'un livre de sorts
en langue magique
Création d'un grimoire, des fables

€P Aprés-midi
La bombe enchantée

Tire dans le mille
Jeu : Tic-Tac Boom

@ Objectifs :
» Stimuler la créativité et ['imaginaire
» Développer |a concentration
* Favoriser ['esprit d'équipe

Apports / Enjeux : Apports / Enjeux : Apports / Enjeux : ’ Apports / Enjeux :
Confiance, logique, communication, Imagination, entraide, Coordination, plaisir, dépassement Evasion, confiance en soi,
maitrise de soi, y prise d'initiative. J de sai, expression corporelle.

3

l thﬂdl 21 octobrew & Jeudi 22 octobre ; ‘ Vendredl 23 octobre ¢

#‘ Matin
Creéation d'un blason
La fabrique d'un blason

€P Aprés-midi
Constitution du portail magique
Jeu : Le Zagamar

@ Objectifs :
+ Divelopper la eréativité et la matricité
» Favariser la coopération
+ Se dépasser

:é: Matin
Pate magique scintillante

Activité manuelle
+ Atelier culinaire :
a‘es sablés des fées

Aprés-midi

| ©) Objectifs :

« Développer la motricité et [équilibre
« Favoriser |'entraide et le respect
» Stimuler la concentration

- Matin

Spectacle de Maél le magicien
et Malou et la choco party

€P Aprés-midi
La couronne impériale
+ Blind test musical

@ Objectifs :
« Eveiller la curicsité et la culture
+ Deévelopper 'écoute et la mémaire
+ Partager un moment festif




RO, Matin
Terreur chez

les élémentaires
B Decoratmn de la salle

Objectifs / apports / enjeux
» Développer la créativité et
esprit d’équipe
& Sensibiliser & la thématique
d'Halloween

» Stimuler les sens, I'observation
et la mémoire

wf

Kim gou, kim touché

Ateher cullnmre
Soupe de sorciére
et sables de | horreur

* Parcours sportif
Monstre et compagme

gp-—- !

Fabnque a hlstmres d’horreur

Objectifs / apports / enjeux

» Se dépenser et coopérer

o Découvrir de nouvelles activités
sportives et culinaires

e Développer 'imaginaire et
I'expression orale

* Favoriser la confiance en soi

3 Vacance

Objectifs / app‘ors /[ enjeux

Création d'un
grimoire magique

Sortie nature "

[ Promenons -nous dans I-es bols

Développer la créativité
et la motricité fine

Favoriser |'autonomie

Sensibiliser 4 [a nature et a la découverte
de ['environnement

Partager un moment collectif en plein air

Mﬂm

" Le village hanté

Création du village hanté
(préparation du jeu et décoration
de la salle)

Prends garde au lou:%

(Loup-garou revisité)

Objectifs / apports / enjeux
Développer la motricité et le respect
des régles

Stimuler I'imagination et la coopération
Partager un projet collectif

Favoriser I'écoute, la stratégie

et 'esprit 4 équipe

-
; Publlc ‘Qﬂ

Elémentaire

' Vendredi 30 o -

S -tin B
4 Défilé dHalloween

Objectifs / apports / enjeux

o Valoriser la créativite el I'expression
de soi

® Partager un moment festif et convivial

® Renforcer la cohésion de groupe

o Cléturer les vacances dans [a bonne
hurmeur
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